Sektor gospodarki cyfrowej rozwija sie obecnie najszybciej na Swiecie. Szacuje sie, ze w najblizszej
przyszitosci rynek pracy bedzie potrzebowat setki tysiecy programistow. Celem naszej szkoly jest jak
najwczesniej zainteresowac dzieci i mlodziez pasja kodowania, aby stala sie ona kluczem do sukcesu.
Program Erasmus+ Zakodowane Legendy i przyznane na niego dofinansowanie pozwolit na zakup
dwoch robotow Dash oraz zestawu iPadow firmy Apple za kwote szesciu tysiecy ztotych.
Zakupiony sprzet umozliwit rozpoczecie bezptatnych zaje¢ z robotyki, ktére cyklicznie prowadzi pani
mgr Justyna Szczepanska-koordynator projektu Erasmus+.

W pilotazowych zajeciach biora udziat uczniowie klas : Ia, Ic oraz Illc. Podczas zaje¢ uczniowie
poznaja tajniki kodowania stosujac programy Go i Blockly, ktére zostaly utworzone z mysla o
robotach Dash. Tworzenie prostych programéw wplywa na mozliwosci poznawcze uczniow,
kreatywnos$c¢ i myslenie logiczne. Uczniowie otrzymuja dodatkowe wparcie na lekcjach informatyki
prowadzanych przez pana mgr Marka Poniewierke, ktory cyklicznie pracuje z programem Scratch.
Wszystkie te dziatania pozwola w przysztosci zakupic¢ bardziej skomplikowane roboty Lego
Mindstorms.
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