Zakonczylo sie dziatanie A9 projektu Erasmus+ Zakodowane Legendy. W dziataniu wzieto udziat
przeszlo stu uczniow z klasy 2c, 5a, 5¢, 5d, 6b, 6¢, i 3D gimnazjum. Kodable to prosta aplikacja,
ktora umozliwia rozpoczecie przygody z programowaniem w niezwykle przystepny sposob. Podczas
pracy z aplikacja uczniowie rozwiazywali zadania pomoc wtochatej kulce Fuzzy wydostac sie z
labiryntu. Podczas dziatania zrealizowano Godzine Kodowania oraz wygenerowano raporty
aktywnosci poszczegolnych klas.

Nauczyciele zaangazowani w dziatanie : Justyna Szczepanska (koordynator projektu), Nina
Madynska Poniewierka, Marek Poniewierka oraz Zbigniew Maruszewski.
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